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HALI SAHA FUTBOL TURNUVASI YONERGESI

BIRINCI BOLUM
Amag, kapsam

Madde 1- Turnuvanin Amaci

[ZSMMMO kayith Meslek mensuplari arasindaki birlik, beraberlik ve dayanismanin
saglanmasi, gelistirilmesi sosyal aktivitelerle meslektaglarin bir araya getirilmesidir.

Madde 2- Turnuva Katilimcilari

Turnuvaya, IZSMMMO kayitlh meslek mensuplarindan ve ruhsat almaya hak
kazananlardan olusan takimlar katilabilir. Mali Miisavirler Muhasebeciler Birligi Dernegi Izmir
ve Karsiyaka Subeleri de birer takimla turnuvada temsil edilebilir.

IKINCI BOLUM
Kurullar, olusumu, gorevleri, calisma esaslari

Madde 3- Diizenleme Kurulu
a-Olusumu:

Kurul, Spor Komitesi Baskan1 baskanliginda, Komite Sekreteri ve Spor Komitesi Baskan
Yardimcilarindan olusur.

b-Gorevleri:

1. Turnuva yonergesinde gerekli gordiigii degisiklik dnerilerini IZSMMMO Y 6netim
Kuruluna sunmak.

2. Turnuvaya katilacak takimlar1 ve sayisin1 belirlemek.

Turnuva takvimini, fikstiir ve yeri belirlemek,

4. Gozlemci ve hakem raporlari dogrultusunda miisabaka sonuglarimi tescil ve ilan
etmek.
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c-Toplantilar:

Kurul, Turnuva siiresince ayda bir toplanir. Ayrica Diizenleme Kurulu Bagkaninin daveti
iizerine her zaman toplanabilir. Uye tam sayisinin en az yaridan bir fazlasi ile toplantiya baslar,
toplantida hazir bulunan {iyelerin salt gogunlugu ile karar verir. Oylarin esit olmasi1 halinde Spor
Komitesi Bagkani’nin kullandig1 oy cift sayilir. Spor Komitesi Bagkani’nin katilamadig:
toplanttya Spor Komitesi Baskani’nin gorevlendirdigi Spor Komitesi Bagkan Yardimecisi
baskanlik eder. Kurulun sekreterya gorevleri Spor Komitesi Sekreteri tarafindan yerine getirilir.



Madde 4- Disiplin Kurulu
a- Olusumu:

Spor komitesi bagkani baskanliginda, Oda Y 6netim Kurulu tarafindan gorevlendirilecek
4 kisi ile birlikte 5 kisiden olusur. Ilk toplantida kendi aralarindan bir sekreter iiye segilir.

Disiplin kurulu {iyesinin meslek mensubu olmas1 halinde son 5 y1l igerisinde Oda Disiplin
Kurulu tarafindan disiplin cezasi almamis ve turnuvaya katilan takimlarla organik bagi
bulunmamasi gerekmektedir.

b- Gorevleri:

Disiplin kurulu, takimlar ve oyuncular tarafindan sergilenen tiim disiplin ihlalleri ve
sportmenlik dis1 davranislar tespit ederek uygun cezalar1 vermekle gorevli kuruldur.

c- Toplant::
Disiplin Kurulu, Bagkaninin ¢agrisi lizerine toplanir.
d- Calisma Esaslari:

Turnuva siiresince yonergeye aykirt davranista bulunulduguna iligkin gézlemci raporu
ve/veya takim temsilcisinin yazili bagvurusu olmasi halinde inceleme baslatilir. Sikayet konusu
olayla ilgili takim ve/veya kisiden savunma toplant1 saatinden en ge¢ 24 saat oncesinden yazili
olarak istenir. Disiplin Kurulu savunma almadan ceza karar1 veremez. Savunmanin belirtilen
giin ve saate kadar disiplin kuruluna yazil1 olarak verilmesi esastir, ancak ilgili savunmasini
toplantida sozlii olarak verecegini de bildirebilir. Toplant:1 saatine kadar yazili savunma disiplin
kuruluna iletilmemis, toplanti baslama saatinde toplant1 yerinde hazir bulunulmamis ise
savunma hakkindan vazgec¢ilmis sayilir giyabinda karar verilir. Disiplin Kurulu kararlari
kesindir.

UCUNCU BOLUM
Takimlar, oyuncular, hakemler ve gozlemciler

Madde 5- Takimlar

a) Turnuvaya katilacak takimlar en ¢ok 14 (ondort) oyuncudan olusur. Turnuvaya
katilacak takim sayisi, maglarin kagar oyuncu ile oynanacagi, katilacak takimlar, takimlarin
miiracaat zamam ve sekli Diizenleme Kurulunca belirlenir. Ilge veya Semt Temsilcileri
tarafindan olusturulan takimlar belirlenen siireler i¢inde, temsil ettikleri bolge, takim kaptani,
takim temsilcisi, formalarinda kullanmak istedikleri renkleri de belirterek takim listesini
Diizenleme Kuruluna yazili olarak sunarlar. Bagvuru siiresi dolduktan sonra Diizenleme Kurulu
yaptig1 ilk toplantida turnuvaya katilacak takimlari, giyecekleri forma renklerini, maglarin kag
oyuncu ile oynanacagini, turnuvanin oynanacagi sahay1, zamanini belirler. Diizenleme Kurulu
turnuvaya katilacak takimlarin tiim oyuncularinin Oda kayit belgelerini temin edip oynanacak
maglardan 6nce kontrollerin yapilabilmesi i¢in oyun sahasinda hazir bulunduracaktir.

b- Oyuncular: Oyuncularin yonergenin 2.madde kosullarini tasimalar1 gerekmektedir.
Oyuncu turnuvada oynayacagi takima basvurur ve takim sorumlusu oyuncuyu listeye ekler.
Odaya aidat borcu olan iiye turnuvaya oyuncu olarak katilamaz. Bagvuru tarihinden sonra higbir
surette listeye oyuncu ilave edilemez. Her oyuncu sadece bir takim listesinde yer alir.



Oyuncular yanlarinda bir kimlik belgesi bulundurmak zorundadir. Oyuncular, Oda Y6netim
Kurulu’nun belirledigi saglik merkezine basvurarak saglik raporu almak zorundadirlar.

6- Hakemler: Turnuva miisabakalar1 IZSMMMO Yénetim Kurulunca belirlenecek bir
veya miisabaka yogunluguna gore birden fazla hakem tarafindan yonetilir. Gorevli hakemin
herhangi bir nedenle miisabaka saati gelmemis olmasi ve sahada gorev yapacak bagka bir
hakemin bulunmamasi durumunda, oynanacak miisabakanin gozlemcisi ve iki takimin
kaptanlarinin onayladigi bir kisi miisabakanin hakemlik gorevini iistlenir. Bu konuda bir
anlasma saglanamamasi durumunda diizenleme kurulunun belirleyecegi bir tarih ve saatte
ertelenen miisabaka yapilir. Miisabaka hakemi mag¢in oynandig: tarihten en gec iki giin sonra
mag ile ilgili raporunu diizenleme kuruluna teslim eder. Hakem raporunda, miisabaka
sonucunu, gol atan, varsa kart goren oyuncular1 ve kart gérme fiillerini ayrintili olarak belirtir.
Rapora miisabaka ile ilgili kendi kanaatini de yazar. Hakemlerle turnuva oOncesi
gorevlendirmeye iliskin esaslarla ilgili s6zlesme yapilir.

7- Gozlemciler: Miisabakalar, Spor Komite Bagkani tarafindan gorevlendirilecek bir kisi
ile gozlemci sifatiyla izlenir. Takimlar maca c¢ikmadan oOnce kadrolarini isim ve sirt
numaralarmi da igerecek bir bigimde goézlemciye teslim ederler. Gozlemciler gorevli olduklar
miisabakalar1 sonuna kadar izlerler ve magla ilgili hazirladiklar1 raporlari en geg iki giin i¢inde
Spor Komite Baskanina teslim ederler. Gozlemci, miisabaka skorlarini, varsa kart goren
oyunculari, magin yonergeye ve genel kurallara uygun kosullarda oynanip oynanmadigini,
macin normal kosullarda oynanmasini engelleyen olay, kisi ve kosullar1 ayr1 ayr1 rapor eder ve
sahsi kanaatlerini de ekleyerek raporlarini diizenlerler.

Miisabaka i¢in gorevlendirilen gozlemcinin miisabaka saatinde gorev yerinde bulunmamasi
durumunda Spor Komitesi Bagkani tarafindan gérevlendirme yapilir.

DORDUNCU BOLUM
Oyun kurallar1

Madde 8- Oyun Kurallan

a - Oyun Siiresi: Maclar 25’er dakikalik iki devre halinde oynanir. Devre arasi
dinlenme siiresi 5 dakikay1 gegemez. Onceden ilan edilen mag saatinde sahaya ¢ikmayan takim
en fazla 15 dakika beklenir. Bu siire beklenmesinden sonra yeter oyuncu sayisi ile ve oyun
kiyafetlerini giymis vaziyette sahaya ¢ikmayan takim 3-0 hiikkmen yenik sayilir. 15 dakikalik
bekleme stiresi i¢cinde geciken takimin sahada yerini almasi durumunda oyuna baglanir ve yine
25’er dakikalik iki devre halinde oynatilir.

b - Oyuncunun Techizati: Takimlar maclarda tek tip, numarali forma giymek
zorundadir. Takimlarin forma renkleri ma¢ oynamaya engel olacak sekilde birbirlerine yakin
oldugunun magin hakemi tarafindan tespit edilmesi durumunda fikstiirde belirlenen misafir
takim ayr1 bir forma veya iistliik giyerek magin oynanmasi saglanir. Mag sirasinda sahada futbol
oynamaya elverisli ayakkabi giyilmesi ve tekmelik takilmasi zorunludur. Kesinlikle kramponlu
ayakkabr kullanilamaz. Techizati tam olmayan oyuncu oyuna alinmayacaktir. Oyuncular
maglar sirasinda kendilerine ve diger oyunculara zarar verebilecek saat, yiiziik, kolye, kiinye
gibi esyalar takamazlar.



¢ — Oyuncu Degisikligi: Takimlar her devre 5’er olmak {izere toplam 10 oyuncu
degisikligi yapabilir. Hakemin iznini almak kaydiyla ve oyunun durdugu bir sirada oyuncu
degisikligi yapilabilir. Oyuncu degisikleri hakem ve gozlemci tarafindan kayit edilir ve her ne
sebeple olsun 5 oyuncudan fazla degisiklik yapilmasina hakem veya gozlemci tarafinda izin
verilmez. Cikan oyuncu ayn ve farkli devrede tekrar oyuna girebilir. Oyun basladiktan sonra
ihra¢ edilen bir oyuncunun yerine baska bir oyuncu alinamaz. Miisabaka esnasinda yedek
kuliibelerinde takim listesindeki oyuncular, takim sorumlular1 ve temsilciler digsinda hi¢ kimse
bulundurulamaz. Bu durumun kontrolu takim sorumlular1 ve gozlemciye aittir. Saha icinde
veya disinda disiplin kurallarina aykiri davranista bulunan bir yedek oyuncu da diger oyuncular
gibi yaptig fiilin karsilig1 olan 5. maddede yazili disiplin cezasi ile cezalandirilir.

d — Oyuncu Sayisi: Maglar, Spor Komitesi tarafindan 7 oyuncu ile oynanmasina karar
verilmesi durumunda 1 kaleci olmak iizere 7 kisiden, 6 oyuncu ile oynanmasina karar vermesi
durumunda ise 1 kaleci olmak tizere 6 kisiden olusan takimlar arasinda oynanir. 5 oyuncunun
altinda oyun kesinlikle baglamaz ve mag¢ sonucu eksik takim aleyhine 3-0 olarak tescil edilir.
Mag basladiktan sonra her ne surette olursa olsun 5 oyuncunun altinda kalan takim 3-0 hiikkmen
yenik sayilir. Mag 3-0 dan daha farkli bir skorla eksik kalan takim aleyhine devam etmekte iken
tatil edilirse, magin skoru, eksik kalan takim aleyhine magcin tatil edildigi andaki skorla tescil
edilir.

e - Genel Kurallar: Maclar futbol miisabaka yonetmeligi ve uluslararasi futbol oyun
kurallar1 esaslarina uygun oynanacaktir. Galibiyete 3, beraberlige 1 puan verilecek, UEFA
averaj sistemi uygulanacaktir. Grupta iki takimin puanlar esit olursa oncelikle kendi aralarinda
yaptiklart magin sonucuna bakilacaktir. Beraberlik halinde ise genel averaja bakilacaktir.
Grupta iki takimdan fazla ayni puana sahip takim bulunmasi halinde, ayn1 puana sahip
takimlarin kendi aralarinda yaptiklar1 macglardaki averaja bakilacaktir. Beraberlik halinde ise
genel averaja bakilacaktir. Turnuva sonunda sampiyonlugun belirlenmesinde maga ¢ikmayan
takimla oynanan maglarin sonucu averaj olarak sampiyonlugu etkilemesi halinde sampiyonluk
sansi olan takimlarin maga ¢ikmayan takimla oynanan magclar1 da 3-0 olarak kabul edilecek ve
averaj hesab1 bu duruma gore yapilarak degerlendirilecektir.

Maglarda ofsayt kurali uygulanmayacaktir. Kaleciye pas uygulamasi profesyonel
liglerde uygulandig1 gibi uygulanacaktir. Penaltt ve kose vuruslart disindaki tiim vuruslar
endirekt vurustur. Baraj mesafeleri 3 metre olacaktir. Maglardan once her takim kendi
yetkilisince imzalanmis oyuncu sirt numaralar1 ve isimlerini igeren listeyi magin gbzlemcisine
vermek zorundadir. Kars1 takim listesindeki oyuncular aleyhine yapilan itirazlar mag
baglamadan 6nce hakem araciligr ile kimlik kontrolii yoluyla yapilir.

BESINCI BOLUM
Disiplin kurallar

Madde 9 - Disiplin Kurallar

Hakem ve go6zlemci raporlarinda cezai iliskin durum varsa Spor Komitesi Baskan
Disiplin Kurulu’na sevk eder. Disiplin cezalariyla ilgili kararlar1 bagvuru {izerine ya da resen
Disiplin Kurulu verir. Bu maddede belirtilen cezalar temel cezalardir. Ozel sartlarin varlig
halinde bu cezalar agirlagtirilabilir ya da hafifletilebilir. Sportmenlige aykiri davraniglarda



hakemin durumu gérmemis ve bir karar vermemis olmasi disiplin cezalarinin verilmesine engel
teskil etmez.

Fiilin tesebbiis derecesinde kaldigi hallerde cezada indirim yapilir. Disiplin Kurulu bu
gibi hallerde cezay1 yarisina kadar indirebilir. Birden fazla cezay1 gerektiren fiiller ayr1 ayri
cezalandirilir. Bununla birlikte fiillerin bir biitiinliik arz etmesi halinde en agir cezay1 gerektiren
ihlal i¢in 6ngoriilen cezaya hiikmedilir ve 6ngoriilen ceza yarisina kadar arttirilabilir. Disiplin
ihlalinde bulunan bir kisinin ayni turnuva igerisinde bu ihlali tekrar etmesi halinde cezanin
kesinlesmis olmasi kaydi ile cezasi arttirilir. Disiplin Kurulu bu gibi hallerde cezay1 yarisina
kadar arttirmaya yetkilidir. Fiil, tahrik sonucu islendigi takdirde cezada indirim yapilir. Disiplin
Kurulu tahrikin derecesini dikkate alarak verilecek cezayi ticte birine kadar indirebilir. Kurul
gerekli gordiigii hallerde fiilin 3568 sayii SMMM ve YMM Kanununa ve Disiplin
Yonetmeligin 5/m bendi “ meslegin vakar ve onuruna aykir1 davramslarla, gorevin
gerektirdigi giiveni sarsic1 hareketlerde bulunulmasi” hitkkmiine aykiriliktan Oda Yo6netim
Kuruluna geregi i¢in bildirimde bulunabilir.

Madde 10- Disiplin Cezasim1 Gerektiren Haller Ve Cezasi

1. Sportmenlige veya spor ahlakina aykiri hareket eden, hakemlere, futbolculara,
yoneticilere veya diger kisilere hakaret eden, soven, tehdit eden, TUTAN, CEKEN,
ITEN veya herhangi bir sekilde kisilik haklarma saldirida bulunanlara iki veya
iizerinde,

2. Bir futbolcuya, hakemlere, yonetici ve diger kisilere tiikiirenlere en az dort,

3. Futbol oyun kurallarina aykir1 olarak sert ve ciddi faul yapan futbolculara iki veya
iizerinde,

4. Siddetli hareket yapan, FIILI OLARAK SIDDETLI BICIMDE RAKIBINI, HAKEMI
YONETICI VE DIGER KISILERI ITEN, VURAN futbolculara ii¢ veya iizerinde,

5. Futbolculara, hakemlere, yoneticilere veya diger kisilere saldirida bulunanlara saldirinin
niteligine gore bes veya iizerinde,

6. Bir kavgaya karisan futbolculara fiilleri daha agir bir cezay1 gerektirmedigi takdirde ii¢
veya iizerinde miisabakadan men cezasi verilir.

7. Bir kavgay1 6nlemek ya da kavgaya karisanlar1 ayirmak i¢in ¢aba sarf eden kisilere bir
ceza verilmez.

8. Karsilasmadan ihra¢ edilen bir oyuncu bir sonraki magta oynatilamaz. Hakem ve
gozlemci raporuna gore ihrag edilen oyuncuya Disiplin Kurulu tarafindan bir veya
birden fazla miisabakadan men cezas: verilir.

9. Ayni magta 2 kez sar1 kart goren oyuncu ihra¢ edilir ve bir sonraki miisabaka da
oynayamaz. Turnuva boyunca farkli maglarda (4) kez sar kart goren oyuncu kart
gordiigii son miisabakayi takip eden miisabakadan men cezasi alir.

10. Saglik muayenesi ve saglik sigortasi bulunmayan, oyuncu oynatan takim o miisabakada
3 — 0 hiikmen yenik sayilir.

11. Yonetmeligin 2. maddesindeki oyuncu olma kosullarini tagimayan veya ceza almis bir
oyuncu oynatan takim, yasakli oyuncuyu oynattigi magta hiikkmen yenik sayilir.
Turnuvadan ihra¢ edilir. Onceden oynadigi maclarin tescil sonuglar1 rakip takim
acisindan degismeyerek ayni kalir. Bu sebeple turnuvadan ihrag edilen takimin
oynamadig1 maglar rakipleri lehine 3-0 hiikmen tescil edilir.

12. Turnuvaya katilan her takim kendi oyuncu ve seyircisinin spor ahlak ve anlayisiyla
bagdagsmayan hareketlerinden sorumludur. Bu konuda Disiplin Kurulu hem
sorumlulugu tespit edilen kisiler hem de ilgili takimlar hakkinda turnuvadan ihrag cezasi
verebilir.




13. Turnuva siiresince fikstiirde belirtilen tarihlerde maglara miicbir sebepler disinda
¢ikmayan takim oyuncularina en fazla 10 (on) maga kadar miisabakalardan men cezasi
verme yetkisi Disiplin Kurulu’na aittir.

14. Maglar, takimlar ve oyuncular ile ilgili itirazlar takim kaptanlar1 ya da takim temsilcileri
tarafindan mutlaka yazili olarak Spor Komitesi’ne yapilir.

Hakem veya go6zlemci raporlarinda yazili, yukarida belirtilen fiiller disinda olusacak
fiillere uygulanacak cezalar disiplin kurulu tarafindan kararlastirilir.

ALTINCI BOLUM
Genel hiikiimler, turnuva fikstiiri

Madde 11 — Genel Hiikiimler

a. Turnuvaya katilmak goniilliiliik esasina dayanir. Turnuvada oyuncu olarak yer alan
sporcularin, sportif aktivitelerde bulunmalarina engel teskil eden saglik sorunlarinin
bulunmamasi1 gerekmektedir. Aksi halde meydana gelebilecek herhangi bir sonugtan
Izmir Serbest Muhasebeci Mali Miisavirler Odas1 sorumlu tutulamaz.

b. Turnuvaya katilan takim oyunculari turnuva baslamadan 6nce yonerge hiikiimlerini
kabul ettiklerine dair taahhiitname imzalarlar. Takimlarin oyun kurallarina, turnuva
sirasinda itirazlar1 s6z konusu degildir.

c. Saglik muayeneler IZSMMMO Yénetim Kurulu’nun belirleyecegi bir saglik kurulusu
tarafindan ve turnuva baslamadan Once takim sorumlularina bildirilecek tarihlerde
yaptirilir.

d. Sporcularin turnuva boyunca gegerli olacak saglik sigortalar1 Izmir Serbest Muhasebeci
ve Mali Miisavirler Odasi tarafindan s6zlesme yapilan sigorta sirketi araciligi ile yapilir.

e. Yonergede yer almayan turnuva ile ilgili diger konularda karar verme yetkisi
[ZSMMMO Y é6netim Kuruluna aittir.

Madde 12 - Turnuva Fikstiirii

Turnuva fikstiirii, katilacak takim sayisi, zaman ve saha kosullar1 dikkate alinarak
Diizenleme Kurulu tarafindan belirlenir, turnuva baslamadan 6nce katilimci tiim takimlara
fikstiir ve turnuva sistemi hakkinda bilgi verilir. Diizenleme Kurulu zorunlu hallerde turnuva
basladiktan sonra da turnuva yodnergesinde degisiklik ve ilaveler icin IZZSMMMO Y6netim
Kuruluna 6éneride bulunabilir. IZSMMMO Yénetim Kurulu uygun gordiigii gerekli diizeltme
ve ilaveleri yapar.



Yirirlik

Madde 13- Bu Yonerge, izmir Serbest Muhasebeci Mali Miisavirler Odasi Genel
Kurulu’nun onayimni miiteakip yiiriirliige girer. Yonergede yapilacak degisiklikler, ilk Genel
Kurul’un onayindan gegctikten sonra yiiriirliige girer.

Yiiriitme

Madde 14- Bu Yénerge hiikiimlerini Izmir Serbest Muhasebeci Mali Miisavirler
Odas1 Yonetim Kurulu yiiritiir.



